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FUNDAMENTOS DE VIDEO:
PRODUCCION AUDIOVISUAL PARA EL CAMBIO SOCIAL

Dia 3: Edicion y publicacion




Vamos a romper el hielo.




Resumen del curso

Dia 1: Investigacién, planificaciony
guion

Dia 2: Grabacion

Dia 3: Edicion y Publicacion



AGENDA
DIA 3

6 horas

Editar:fundamentosy trucos

Reutilizacién de contenido




RECAPITULACION

Y REFLEXION




EJERCICIO
.

Practica ideas: Con tu grupo ve a
CANVA Yy crea una imagen en
miniatura (thumbnail) para tu video.
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cPuedes
pensar en

diferentes
estilos de
edicion?




HABILIDADES NOCION PAISAJE

TECNICAS DEL TIEMPO EMOCIONAL




Algunos consejos antes

la musica

de comenzar a editar...

©. Presta

4. atencion
Establece
las tomas

5. Define las
transiciones

2. Haz un
plan de
edicion

3. Escoje
clips
relevantes

1.
Organiza
tu
Mmaterial
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- Version gratuita

Version gratuita
- Sencilla

por 90 dias
- Adobe family - No compatible con

- Mads populary Adobe family

N
e profesional | —




KINEMASTER

Bl



~ jVamos a editar!




Espacio de trabajo

Monitor del programa

Sonidos y
Control de graficos
efectos esenciales
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Linea de tiempo



New Project

Open Project

A Home

New Team Project
Open Team Project

Open Premiere Rush Project

Crea un proyecto

New Project

NEINER Digital Content Creation - Editi gl

7 Location: /Users/fernandagonzalezmorales/Documents/Adobe/Premiere Pro/22.0

Video Rendering and Playback

Welcome to Premiere Pro, Fernanda

Create a social video

Find how-tos and more

“ Start tutorial GotoLeam

v

Recent
Color Management

Renderer:

Preview Cache:

Display Format:

Display Format:

HDR Graphics White (Nits):

3D LUT Interpolation:

General Scratch Disks Ingest Settings

Timecode

Audio Samples

203 (75% HLG, 58% PQ)

Trilinear

| Browse.




rear un proyecto: organizar
carpetas e importar media

Production Learning 3 y diting Co Effec! Graphics Captions Libraries

Project: Template_project = »| | Program: (no sequences) = (no clips) Effect Controls =

Template_project.prproj

ko]

Project; Template_project

> Team Projects Versions

Timeline: (no sequences) =

\




EJERCICIO
5

Carpetas: importa tus
materiales a la carpetay
estructuralasde la manera
mas Util/lébgica para ti.




Crear un proyecto: secuencia nueva

Production Learning Assem diting Effects Graphics Captions Libraries Simple edit

»»| | Program: Video Essay rough cut = Source: (no cli Effect Controls =

Sequence Presets

(no clip selec

ALK For editing with IEEE1394 (FireWire/i.LINK) DV equipment.
Video Essay rough cut » X Standard PAL video (4:3 interlaced).
48kHz (16 bit) audio.
Il Canon XF MPEG2
I Digital SLR
Il DNxHD
I DNxHR
I DV -24P
Il DV - NTSC General

Editing mode: QuickTime DV PAL
V - PAL
I Timebase: 25.00 fps

New Sequence

Settings

B Standard 32kHz Mode: QuickTime DV PAL

Bi Standard 48kHz Video Settings

Bi Widescreen 32kHz Frame size: 720h 576v (1.0940)

Bi Widescreen 48kHz Frame rate: 25.00 frames/second

= Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.0940) SR ey
00:00:00:00 i W DVCPROS0 Fields: Lower Field First . s
Il DVCPROHD

Il HDV Audio Settings

Sample rate: 48000 samples/second

25.00 frames/second

D1/DV PAL (1.0940)

Hl ProRes RAW Lower Field First
B RED R3D Color Space

R Name: BT.709 RGB Full
Bl XDCAM EX v c e: Rec.709

— a Default Sequence
Video Essay rough cut = > [l XDCAM HD mlv,dei tracks: 3

I XDCAM HD422 Mix track type: Stereo
Audio Tracks: nple Rate: 48000 Hz

25 fps Timecode

=
00:00:00:00
+ & v o3
[~ »*

¥ T

Audio Samples

2 Sequence 03

Sequence 03




Lista de recursos

' Video
(interview)

E Narration




EJERCICIO
5

Recursos: revisa los materiales

gue tienes para tu proyecto de

video (audio, video, texto, etc.)

y haz una lista de los recursos
faltantes.




Crear un proyecto: importar media
a la linea de tiempo

Bin: VIDEOS = Source: vimp4 = ffect Controls Program: Video Essay rough cut =

A, 00:00:11:09 i v %\ 00:00:29:19

ook & By




Acciones principales

Bin: VIDEOS = » | Source:vimp4 = ffect Controls Program: Video Essay rough cut =

A, 00:00:11:09 00:00:03:00 i 12 v %\ 00:00:29:19

ook & By

Video Essay rough cut =

00:00:03:00




[ ) e 7
Edicion
Herramientas bdsicas para editar

H

Effect Controls Source:vimp4 = Audio Clip Mixer: v1 Metac Program:vl =

A 00:00:28:28

=

Bin: VIDEOS =

el ¥ T

LA L

| B Sm— |

[ [l sesaa s -00:00:02:26 Duration: 00:00:28:28
A el ot s e




Atajos del teclado

CTRL/COMMAND + ALT/OPT + K = ajustes del teclado

Adobe Premiere Pro Default
Application

Premiere Pro
Help...

Maximize  Select Select Select (e Select Select Select Select Select Multi- Zoom Out| Zoom In Go to
or Rest... Cameral Camera2 Camera3 Camera4 Camera5 Camera6 Camera7 Camera8 Camera9 Camera... Sequen...

Ripple Ripple Extend Rate Type Tool SlipTool  Slide Tool MarkIn Mark Out PenTool < Decrease Increase Zoom to Go to
Trim Trim Selecte...  Stretch... ClipVo... dClipVo..  Sequence Sequen...

Track Snap in Select Match Audio Hand Tool Shuttle Shuttle Shuttle Lift Extract Render Effects in
SelectF... Timeline | ClipatP... Frame Gain... Left Stop Right Work Area

Mark Clip  Razor Selection Ripple Rolling Add Insert Overwrite  Mark Go to
Tool Tool Edit Tool Edit Tool Marker Selection Previou...

Play-Stop Toggle Step Back® Goto Step
1 Frame Next Forward




EJERCICIO
5

Edicion basica: dedica un tiempo para
aprender las acciones basicas de
edicion. Prueba cosas diferentes, juega,
icomete errores!
iPrepara un borrador de tu proyecto!




Animaciones, efectos y
transiciones

L

Effect Controls = Lumetri Scopes Source: (no clips) Audio Clip Mixe > Program:vl =

*

|
*

1515 )
FERNE

SIOIS IS 1S

1 15

Proiect: Template proiect

ate_project.prpro,

e A ™ i e TS (e LV T
i poe P vy v— Rrerve—. e P — antemmadey A R . -t \

ain e i ettt A . Anat — onebions




orreccion de color

Effect Controls = Audio Clip Mixer: v1 Program:vl = Lumetri Color

5.mp4 v~

Lumetri Color

> > o &bk & =By 0 4

vl =

00:00:40:0




Corehudio

e R @ p arfracC i 6 N d e au d i O/ efe CtOS

: Systern Default - MacBook Pra Micraphane

Source: v1: Olafur Arnalds - We Contain Multitudes (Sunrise Session).mp3: 00:00:00:00 = Effect Contro frogram:vl = Essential

Essential Sound =

Edit

Project: Template_project
(Default)

Templat

Loudness

A 00:01:08:08

Repair

Clarity

FrrFrEnNN

Background Voice

Audio Track Mixer: v1 =

Clip Volume




Texto y graficos animados

Program: v1 Essential Graphics =

Captions Browse

Essential Graphics =

Edit

T ¢
P
Ak

A" Shap
Flowers A Shape 01
Types and colors

Responsive Desigr Position
1To:  Video Frame

00:00:47:16 i 12 v % 00:01:08:08

Bin: DIALOGUE = vl =

00:00:47:16

Copy of Template_pro

=]
) I ) L




Exportar

emiere Pro  File Edit Clip Sequence Markers hics View Window Help

New >
ey Open Project...
Open Production...
Effect Controls = Open Team Project... Audio Clip Mixer: v1 M ) Program: vl =
Open Recent

Close
Close Project ORW
Close Production

Close All Projects

Close All Other Projects

Refresh All Projects

Save %S
Save As... oS
Save a Copy... XS
Save All

Revert

Link Media...

Make Offline...
00:00:00

Adobe Dynamic Link

Import from Media Browser
Import... ®1
LY »2e Import Recent File

Motion Graphics Template...

Get Properties for >

~ Captions...
Project Settings > | Tape (DV/HDV)...
Production Settings > Tape (Serial Device)...

EDL...
OMF...
Markers...

Project Manager...
4
Lk M Sclection as Premiere Project

Final Cut Pro XML...

Avid Log Exchange...

( Quewe )



Puntos a
considerar
cuando vayas
a publicar...




YouTut

Plataformas



Facebook Global Engagement

Mon
Tues
()] Wed
T 5
.8 .g Thurs
5 .2 Fri
E 3 Sat
O 5
z Q Sun

2 1 2 3 4 5 6 7 8 910112 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M1
AM PM

Lowest Engagement Highest Engagement







Facil de
localizar

Un titulo creativo, descripcion,
etiquetasy una foto en
miniatura (thumbnail)




cPreguntas t{'/ ? ‘

¢



FEEDBACK




PASO 1-
Peticion del
presentador

Da una pequenha introduccién al contexto/
estado de tu trabajo. ¢ Es un borrador o la ultima
version? Piensa en las decisiones que tienes que
tomar a esta altura.

Sé claro con qué te gustaria obtener de este
feedback. Ejemplo: quiero feedback sobre el
contenido o sobre la estética elegida.

¢Cual es tu pregunta para la audiencia? Trata

de ser lo mas claro posible.




PASO 2 - La
muestra

Facilita pluma y papel para que la audiencia
escriba sus ideas durante la presentacion. No

hablar ni discutir durante la presentacion.

AseguUrate de que el estilo de la presentaciéon

sea adecuado para las necesidades del|
feedback; ya sea mostrando el material o

solamente hablando.




PASO 3 -
Feedback
Asertivo

Piensa en el trabajo en si mismo: ; que estd
tratando de hacer? Siguiendo esa logica, piensa
en todas las cosas gue "funcionan" y compartelas

con el presentador.

“Lo que funcion6 para mi fue..”




PASO 3 -
Perspectivas '

Ofrece una mirada desde una perspectiva
especifica.

Imaginate a ti mismo "en los zapatos" de una
publico potencial para este trabajo. Piensa en el

feedback desde esta perspectiva.

"Como estudiante universitario, me gustaria

gue este trabajo fuera...”




PASO 4 -
Preguntas
abiertas

« Audiencia: escriban en un papel preguntas

abiertas que no puedan ser contestadas
mediante un si o no.
Presentador: Recoge las preguntas, no des

respuestas inmediatas pero guardalas para las

proximas reflexiones.




PASO 5 -

Tips y
trucos

Este espacio sera usado para que todos
compartan tips y trucos, en base a temas
especificos que la presentacion haya generado.
Sé conciso y breve.

Trata de organizar los tips en temas, puedes
disponer de un documento, mural o pizarra para
esto.

Esta seccidon también puede ser usada para

compartir referencias, ejemplos y sugerencias.




Presentador: tener claridad sobre la importancia

del feedback. Sé lo mas especifico posible con lo

gue necesitas de este proceso.

2. Presentador: escucha lo que la gente tiene que
decir y toma notas. Trata de no responder /
defender tus preferencias, es un momento para
escuchar.

' 3. Audiencia: sigan la estructura propuesta por el
presentador, traten de ser concisos con su
aportacion: que sea breve y simple.

4. Audiencia: formulen preguntas que sean

constructivas/ Utiles.




5@5 REFLEXION

cQué es lo que mas te
ha gustado de esta
sesion?




‘tGRACIAS!
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